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String — niz karaktera u programskom jeziku C u sustini predstavlja
jedno-dimenzionalni niz karaktera koji se zavrsava tkz. null
karakterom ‘\0'.

Sledeca deklaracija i inicijalizacija kreira string koji sadrzi rec ,,Hello®
char greeting[6] = { , , ,

’ ’ e

Posto sadrzi null karakter na kraju niza, veliCina niza karaktera je za
jedan veca od broja slova u samoj reci. Isti string je moguce
inicijalizovati na sledeci nacin:

char greeting[] = "Hello";

Memorijska reprezentacija stringa Hello je prikazana na slici:

H e I I 0 ‘0’
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Vazno je napomenuti da nije potrebno da

programer dodaje null karakter na kraju
znakovne konstante.

Sam C prevodilac ¢e automatski dodati null

karakter na kraju niza u postupku inicijalizacije
Istog.
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Primer:

BN Ide <stdio.h>

int main ()

{

char pozdrav[6] = { , , , ’ ; 1

printf (, Pozdravna poruka: %s\n", pozdrav);

return 0O;
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Programski jezik C ima niz funkcija za rad sa stringovima.

Objasnjenje

strcpy (s, s2); Kopira string s2 u string sl
strcat (s1, s2); Nadovezuje string s2 na kraj stringa s1
strlen (s1); Vraca duzinu stringa s1 u karakterima

Vraca 0 ako su sl i s2 identicni stringovi; manje od 0 ako

t 1, s2); : . '
strcmp (s1, s2) je s1 <s2; vece od 0 ako je s1>s2

Vraca pokazivac na prvo pojavljivanje karaktera ch u

strchr (s1, ch); stringu s1

Vraca pokazivac na prvo pojavljivanje stringa s2 u

strstr (s1, s2); stringu s1

mpletna lista funkcija za rad sa stringovima moze se naci u
joteci string.h




e de <stdio.h>
finclude <string.h>
int main ()

{

char strl[12] = "Hello";
char str2[12] = "World";
char str3[12];

Bt len ;

EEReera strl u str3 */
BRSO (SsLr3, strl);

RN (St rcpy (str3, strl):

EEEEN e strl 1 str2 */
BRSNSt rl, str2);

BRI Strcat (strl, str2):

giktipna duzina strl posle spajanja */

len = strlen(strl);

%s\n",

$s\n",

printf ("strlen (strl) : %d\n", len);

eturn 0O;
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str3);

strl);
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Kao sto funkciji prosledujemo parametre, nekada
zelimo da odmah prosledimo neke parametre
programu koji smo pokrenuli.

Primer je program COPY koji mozemo pokrenuti iz
komandne linije.

Kada ga pokrecemo, pisemo razmak, ime fajla koji
treba kopirati, pa razmak i ime novog fajla u koji se
sadrzaj kopira.

e:\»copy br_red.exe novi.exe
1 file(s) copied.
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Da bi smo mogli da pisemo sliche programe,
moramo znati kako da primimo te parametre
(argumente) u nas program.

Do sada smo navikli da pisemo funkciju main kao:
int main (){ ... }

Medutim, main funkcija ima i svoj drugi zapis koji
ham omogucava Citanje parametara koji su
prosledeni programu iz komandne linije:

t main (int argc, char **argv)
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ERetide <stdio.h>

int main (int argc,char** argv)

{

St 1;

printf ("Broj argumenata komandne linije je %d\n",argc);
printf ("Parametri komandne linije: \n");

O (1=-0;i<argc;i++) {
printf ("$s\n",argv[il]);

e:\>»prg prvi drugi treci cetvrti

J Broj argumenata komandne linije je 5
Parametri komandne linije:
org

return 0O; E;ﬁ

drugi
treci

cetvrti




